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CORSO DRONI PER PATENTITO

Questo corso rappresenta un'opportunita unica per gli studenti di esplorare il mondo dei droni
non solo come oggetti tecnologici affascinanti, ma anche come strumenti soggetti a precise
normative.

Attraverso un approccio didattico coinvolgente, i partecipanti acquisiranno le conoscenze
teoriche essenziali richieste per comprendere e rispettare il Regolamento (UE) 2019/947.

Il percorso formativo € progettato per stimolare il pensiero critico e la consapevolezza delle

implicazioni legali e di sicurezza legate all'utilizzo dei droni, preparando gli studenti a diventare
operatori responsabili e informati nel futuro.

(" DURATA DEL CORSO

g./ 10 ore
: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& 5

ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
8% 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
[5Y  Allievi da 16 anni in poi

€. 200
Cod.Mepa: D-CDRONEP




CORSO IMPARIAMO A COSTRUIRE UN DRONE

Un corso intitolato "Impariamo a Costruire un Drone" & un percorso formativo pratico che
introduce i partecipanti al mondo dei droni attraverso I'esperienza diretta dell'assemblaggio.

Durante il corso, si apprendono i principi fondamentali del funzionamento di un drone, le sue
componenti essenziali come motori, eliche, centralina di volo, batteria, ricevitore e
trasmettitore.

Sotto la guida di esperti, i partecipanti vengono condotti attraverso le fasi di montaggio,
imparando a connettere i vari componenti elettronici e meccanici in modo corretto e sicuro.

Il corso puo includere nozioni di base sulla scelta dei materiali, sull'aerodinamica e sulla
sicurezza del volo. Si potrebbe anche affrontare I'argomento della configurazione del software di
controllo e dei primi test di volo in un ambiente controllato.

Questo tipo di corso ¢ ideale per appassionati di tecnologia, studenti interessati all'ingegneria e
all'aerospazio, o chiunque desideri comprendere a fondo come ¢ fatto un drone, acquisendo
competenze pratiche che possono spaziare dalla semplice riparazione alla realizzazione di
progetti pil complessi.

f ‘. DURATA DEL CORSO
g./ 15ore (3 ore per 5 lezioni)

g’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
W 15

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
54 studenti, Professionisti, Maker
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€.450
Cod.Mepa:D-CDRONECOSTR
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CORSO ESIBIZIONE DRONI

Un corso sull'esibizione di droni & un percorso formativo che ti insegna a pianificare,
coreografare ed eseguire spettacoli aerei con droni luminosi o pirotecnici.

Questo tipo di corso esplora le tecniche di volo sincronizzato, la programmazione di coreografie
complesse, l'integrazione di musica ed effetti speciali, e le normative di sicurezza specifiche per
gli eventi con droni.

Imparerai a utilizzare software specializzati per la pianificazione del volo e la gestione di flotte di
droni, comprendendo i principi di aerodinamica, la gestione dell'energia e la comunicazione tra i
velivoli. Il corso affrontera anche gli aspetti creativi della progettazione dello spettacolo, dalla

scelta dei movimenti e delle figure alla sincronizzazione con la colonna sonora e I'illuminazione.

4 ‘ . DURATA DEL CORSO
'-* 9 ore (3 ore per 3 lezioni)

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
UesY  Studenti, Professionisti

€. 300
Cod.Mepa:D-CDRONEESIB




CORSO VIDEO MAKING CON DRONE
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Un corso di videomaking con drone € un percorso formativo che integra tre discipline chiave per
la creazione di contenuti visivi dinamici e coinvolgenti.

Questo tipo di corso ti fornisce le competenze necessarie per realizzare riprese video di qualita
professionale, scattare fotografie impattanti e utilizzare i droni per acquisire prospettive aeree
uniche. Imparerai le basi della composizione visiva, della teoria del colore e della narrazione per
immagini, applicandole sia al video che alla fotografia.

Nella sezione dedicata al videomaking, esplorerai le tecniche di ripresa, l'illuminazione, la
gestione dell'audio e il montaggio video con software specifici.

Per quanto riguarda la fotografia, apprenderai i principi dell'esposizione, della messa a fuoco,
della gestione della luce naturale e artificiale, e le tecniche di post-produzione

* . DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

g’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
&> >

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
5Y  Professionisti
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€.350
Cod.Mepa:D-CDRONEVIDEO
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CORSO PILOTAGGIO DRONE SUBACQUEO

Sy

Un corso per pilota di drone subacqueo € un percorso formativo specializzato che ti insegna a
operare e mantenere droni progettati per I'esplorazione e l'ispezione sottomarina.

Durante il corso, apprenderai le specificita dei droni subacquei, inclusi i loro sistemi di
propulsione, le telecamere ad alta risoluzione, i sonar e altri sensori integrati per la navigazione
e la raccolta di dati in ambienti acquatici.

Sarai introdotto alle tecniche di pilotaggio in immersione, alla gestione della profondita, alla
comunicazione con il drone tramite cavo o onde sonore, e alle procedure di sicurezza per
operare in diversi ambienti sottomarini, come acque dolci, salate, confinate o in mare aperto.

Il corso potrebbe coprire anche la manutenzione di base del drone subacqueo, la risoluzione di
problemi comuni e l'interpretazione dei dati raccolti, come immagini, video e dati ambientali.

1 giorno dell'immersione di 8 ore presso una nostra
struttura acquatica, colazione inclusa.

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& S

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 15

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

' ‘. DURATA DEL CORSO

€. 300
Cod.Mepa:D-CDRONESUB




CORSO DI STAMPA 3D

Ti appassiona il mondo della stampa 3D e vuoi capirci di piu? Hai
una stampante 3D e vuoiimparare ad utilizzarla al meglio?
Seqgui il nostro corso Base di stampa 3D: avrai [l'occasione di
imparare, perfezionare e sperimentare!

Cosaotterrai partecipando
Saprai muovere i primi passi con la tua stampante 3D. Ti verra
rilasciato un attestato di partecipazione al termine del corso.

Cosaimparerai?
- Quali sono i parametri fondamentali per ottenere una stampa corretta;
- Le tecniche per evitare i piu frequenti e diffusi errori di stampa;
- Come calibrare una stampante;
- Come avviarla per ottenere un prototipo finale.

f ‘. DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (3 ore per lezione)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& S

g’l NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

8% 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
54 studenti, Professionisti, Maker

L
=
S
i
N
<<
>
1
S
L
-
=
-
e
1
S
(O

€. 250
Cod.Mepa:D-CSTAMPA3D
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CORSO MODELLAZIONE IN 3D

Un corso di modellazione 3D e un percorso formativo che tiinsegna a creare oggetti
tridimensionali digitali utilizzando software specifici.

Imparerai a manipolare vertici, spigoli e facce per dare forma alle tue idee, che possono spaziare
da semplici oggetti geometrici a complessi personaggi, edifici o prodotti industriali.Durante il
corso, acquisirai competenze nell'utilizzo di strumenti di modellazione poligonale, NURBS (Non-
Uniform Rational B-Splines) o scultorea, a seconda del software e del focus del corso.

Verranno trattati concetti fondamentali come la topologia della mesh, I'ottimizzazione dei
modelli, la creazione di superfici lisce e dettagliate.

* . DURATA DEL CORSO
'-* 15 ore (3 ore per 5 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
@ 3

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 12

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

3\ studenti, Maker

€.400
Cod.Mepa:D-CMODELLAZIONE3




CORSO INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Un corso sull'intelligenza artificiale (IA) & un percorso di apprendimento che introduce i
partecipanti ai concetti, alle teorie e alle applicazioni di questa disciplina in rapida evoluzione.
Solitamente, il corso esplora i fondamenti dell'lA, come I'apprendimento automatico (machine
learning), I'apprendimento profondo (deep learning), I'elaborazione del linguaggio naturale 1
(NLP), la visione artificiale e la robotica intelligente.

Un corso sull'intelligenza artificiale (IA) & un percorso di apprendimento che introduce i
partecipanti ai concetti, alle teorie e alle applicazioni di questa disciplina in rapida evoluzione.
Solitamente, il corso esplora i fondamenti dell'lA, come I'apprendimento automatico (machine
learning), I'apprendimento profondo (deep learning), I'elaborazione del linguaggio naturale 1
(NLP), la visione artificiale e la robotica intelligente.

Durante il corso, si apprendono i principi matematici e statistici che sono alla base degli
algoritmi di 1A, come la regressione, la classificazione, il clustering e le reti neurali. Si studiano le
diverse tecniche di apprendimento automatico, inclusi I'apprendimento supervisionato, non
supervisionato e per rinforzo. Vengono analizzati i modelli di deep learning, le loro architetture
(come le reti convoluzionali e le reti ricorrenti) e le loro applicazioni in vari campi.

DURATA DEL CORSO
!/ 9 ore (3 ore per 3 lezioni)

}“ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
g’ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
5V Studenti, Insegnanti, Professionisti
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€. 250
Cod.Mepa:D-CAI
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CORSO INTELLIGENZA ARTIFICIALE AVANZATO

Corso in presenza

Intelligenza Artificiale — Avanzato

Un percorso formativo di due moduli applicati ai temi di Deep Learning e
reti neurall, con momenti di applicazione concreta delle tecnologie HPC. lng

Un corso di intelligenza artificiale avanzato & un percorso formativo che approfondisce le teorie,
gli algoritmi e le applicazioni pilt complesse dell'lA.

Partendo da una solida base di machine learning e deep learning, questo corso esplora
argomenti come le reti neurali ricorrenti e trasformative per I'elaborazione del linguaggio
naturale, i modelli generativi come le GAN e i VAE, 'apprendimento per rinforzo avanzato,
I'explainable Al (XAl) per comprendere le decisioni dei modelli, e le architetture di deep learning
all'avanguardia.

Durante il corso, potresti studiare le sfide attuali nella ricerca sull'lA, come la generalizzazione, la
robustezza, la scalabilita e l'interpretabilita dei modelli.

DURATA DEL CORSO
!/ 9 ore (3 ore per 3 lezioni)

}“ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
g’ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 450
Cod.Mepa:D-CAIAV




CORSO REALTA VIRTUALE

Il corso sulla realta virtuale (VR) & un percorso formativo che ti introduce al mondo immersivo
creato dalla tecnologia.

Imparerai come funziona questa tecnologia che simula ambienti tridimensionali interattivi
attraverso visori e controller, comprendendo le diverse componenti hardware e software
coinvolte.

Esplorerai le tecnologie chiave come il tracciamento dei movimenti, la visualizzazione in 3D e
I'audio spaziale, e potresti anche essere introdotto ai software di sviluppo come Unity e Unreal
Engine.

Un aspetto fondamentale del corso riguarda i principi di progettazione specifici per la VR,
imparando a creare esperienze utente efficaci e coinvolgenti, gestendo il movimento virtuale e
creando interazioni intuitive. Il corso illustrera le svariate applicazioni pratiche della VR in settori
come il gaming, la formazione professionale, la medicina, I'architettura, il marketing e
I'intrattenimento, analizzando casi studio concreti.

* . DURATA DEL CORSO
'.* 12 ore (3 ore per lezione)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& S

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
5V Studenti, Insegnanti, Professionisti
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€. 250
Cod.Mepa:D-CREATLAV
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CORSO METAVERSO

Un corso sul Metaverso e un percorso formativo che ti introduce ai concetti, alle tecnologie e
alle potenziali applicazioni di questi ambienti virtuali immersivi e interconnessi.

Durante il corso, esplorerai la storia e I'evoluzione del Metaverso, comprendendo le sue diverse
forme e piattaforme esistenti.

Imparerai a navigare e interagire all'interno di questi mondi digitali, scoprendo come avatar,
identita virtuali e interazioni sociali prendono forma nello spazio virtuale.

Il corso analizzera le tecnologie chiave che abilitano il Metaverso, come la realta virtuale (VR), la

realta aumentata (AR), la blockchain, i Non-Fungible Token (NFT) e le criptovalute,
comprendendo il loro ruolo nell'economia virtuale e nella proprieta digitale.

* . DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (4 ore per 4 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
@ 6

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
‘ 12

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
3\ studenti, Professionisti

€. 290
Cod.Mepa:D-CMETAVERSO




CORSO CODING

Un corso di coding & un percorso di apprendimento che ti insegria a suiivere cudice, ovvero
I'insieme di istruzioni che dicono a un computer cosa fare.

Imparerai a utilizzare linguaggi di programmazione specifici per creare software, applicazioni
web, app per dispositivi mobili, videogiochi e molto altro.Durante il corso, sarai introdotto ai
concetti fondamentali della programmazione, come variabili, tipi di dati, operatori, strutture di
controllo (cicli, condizioni), funzioni e strutture dati.

A seconda del linguaggio di programmazione scelto, imparerai la sintassi specifica e le
convenzioni di codifica.

f ‘. DURATA DEL CORSO
g./ 15ore (3 ore per 5 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
@ 6

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 12

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
[5Y  studenti, Insegnanti
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€. 290
Cod.Mepa:D-CCODING
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CORSO CREAZIONE VIDEOGAMES

o 18t destn  BaneClyt  Comgueest Tawwn  Wodes Yy

-+ >

Un corso di creazione di videogiochi € un percorso formativo che ti insegna a sviluppare
videogiochi, coprendo diverse discipline coinvolte nel processo.

Imparerai a trasformare le tue idee in esperienze interattive, acquisendo competenze in aree
come la progettazione del gioco (game design), la programmazione (coding), la creazione di
grafica e animazioni (arte 2D/3D), la progettazione del suono e della musica, e l'integrazione di
tutti questi elementi in un motore di gioco (game engine).

Durante il corso, potresti esplorare i principi fondamentali del game design, come la meccanica
di gioco, i sistemi di progressione, il level design e la narrazione interattiva. Imparerai a utilizzare
motori di gioco popolari come Unity o Unreal Engine, che forniscono gli strumenti e le
funzionalita necessarie per sviluppare giochi per diverse piattaforme.

La parte di programmazione del corso ti introdurra a linguaggi come C# (per Unity) o C++ (per

Unreal Engine), insegnandoti a scrivere il codice che gestisce il comportamento del gioco,
I'intelligenza artificiale dei nemici, l'interfaccia utente e le interazioni del giocatore

f *. DURATA DEL CORSO
g./ 21 ore (3 ore per 7 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
@ 3

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 15

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

o] Studenti, Maker

€.400
Cod.Mepa:D-CVIDEOGAMES




CORSO STEM CON ARDUINO

Un corso su STEM con Arduino e un percorso formativo che integra le discipline di Scienze,
Tecnologia, Ingegneria, Arte e Matematica (STEM) attraverso |'utilizzo pratico della piattaforma
Arduino.

Arduino e una scheda elettronica di prototipazione open-source che permette di realizzare
progetti interattivi combinando hardware e software.

Durante il corso, i partecipanti imparano i concetti fondamentali dell'elettronica, della
programmazione e del coding, applicandoli alla creazione di progetti pratici che spaziano dalla
robotica all'automazione, dalla sensoristica all'interazione uomo-macchina.

Si acquisiscono competenze nel programmare Arduino utilizzando linguaggi come C/C++ o
ambienti di programmazione visuale a blocchi, nell'interfacciarlo con sensori e attuatori per
raccogliere dati dall'ambiente e controllare dispositivi esterni. Il corso promuove un approccio
didattico attivo e sperimentale, incoraggiando la creativita, il problem-solving e il

pensiero computazionale

f *.  DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

g’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
W 15

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

D@ﬂ Studenti
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€. 400
Cod.Mepa:D-CSTEMARDU
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CORSO ROBOTICA UMANOIDE
i

Tote].

Un corso di robotica umanoide e un percorso formativo che si concentra sull'interazione, la
programmazione e |'applicazione di robot umanoidi.

Questo tipo di corso esplora le caratteristiche uniche dei robot che assomigliano agli esseri
umani, come la locomozione bipede, il riconoscimento vocale e visivo, la capacita di interagire
socialmente e di eseguire compiti complessi in ambienti pensati per le persone.

Durante il corso, potresti imparare a programmare i movimenti, i comportamenti e le interazioni
dell'umanoide utilizzando software specifici e interfacce intuitive.

Verranno analizzate le diverse tipologie di sensori e attuatori presenti nei robot umanoidi e
come utilizzarli per percepire I'ambiente ed eseguire azioni.

Il corso potrebbe anche affrontare temi come l'intelligenza artificiale applicata agli umanoidi,

I'etica della robotica umanoide e le potenziali applicazioni in settori come I'assistenza sanitaria,
I'educazione, l'intrattenimento e la ricerca.

* . DURATA DEL CORSO
'-* 15 ore (3 ore per 5 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
@ 6

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
(54 Studenti, Insegnanti, Maker

€. 300
Cod.Mepa:D-CROBOTUMA




Un corso di robotica educativa € un percorso di apprendimento che utilizza i robot come
strumento pratico e coinvolgente per insegnare concetti di scienza, tecnologia, ingegneria, arte
e matematica (STEAM).

Questi corsi introducono i partecipanti, spesso studenti, all'assemblaggio, alla programmazione
e al controllo di robot modulari o kit robotici.

L'approccio didattico e fortemente orientato alla pratica, incoraggiando la sperimentazione
attiva, lo sviluppo di capacita di problem-solving e la collaborazione in team.

Durante il corso, si apprendono i fondamenti della robotica, le componenti dei robot (sensori,
attuatori, controller) e le loro applicazioni reali. Si impara ad assemblare le strutture meccaniche
dei robot, a programmarli utilizzando linguaggi visuali o testuali per impartire istruzioni e a
controllarli per eseguire compiti specifici o rispondere all'ambiente circostante

attraverso i sensori

* . DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

g’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
% 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
[5Y  studenti, Insegnanti
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€. 250
Cod.Mepa:D-CROBOTEDU
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CORSO PODCAST

Un corso di produzione di contenuti multimediali, musicali e visivi € un percorso formativo
completo che ti fornisce le competenze teoriche e pratiche per ideare, creare e realizzare una
vasta gamma di contenuti digitali coinvolgenti.

Questo tipo di corso mira a prepararti a operare nel dinamico mondo della comunicazione
digitale e dell'industria creativa, integrando elementi audio, video e grafici per creare esperienze
multimediali efficaci.

Durante il corso, esplorerai i principi di design, la teoria del colore e la tipografia per la
comunicazione visiva, imparerai tecniche di ripresa, illuminazione, suono e montaggio video con
software professionali, e ti addentrerai nella produzione musicale e sonora utilizzando software
DAW per la composizione, I'arrangiamento, il mixaggio e il sound design.

f *.  DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& S

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 12

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

D@ﬂ Studenti

€. 200
Cod.Mepa:D-CPODCAST




CORSO DI SIMULAZIONE VOLO
* _—

Un corso sull'uso di simulatori di volo & un percorso formativo che ti insegna a operare e
comprendere i principi di funzionamento dei simulatori di volo.

Questi dispositivi avanzati replicano fedelmente la cabina di pilotaggio di aeromobili reali e
simulano le dinamiche di volo, i sistemi di bordo, le procedure operative e le condizioni

ambientali.

Durante il corso, imparerai a familiarizzare con i comandi di volo, gli strumenti di navigazione, i

sistemi di comunicazione e le procedure di emergenza, tutto in un ambiente sicuro e controllato.

Potresti apprendere le diverse fasi del volo, dal decollo all'atterraggio, passando per la
navigazione in rotta e le manovre specifiche.

Il corso pud coprire sia simulatori di volo generici che repliche specifiche di determinati
aeromobili, come aerei di linea, jet privati o elicotteri.

* . DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

g’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
&Y 8

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
[5Y  studenti, Professionisti, Insegnanti

€. 500
Cod.Mepa:D-CSIMUVOLO
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CORSO DI SIMULAZIONE AUTO

Un corso di simulazione auto e un percorso formativo che ti insegna a utilizzare software e
hardware specializzati per simulare la guida di autoveicoli in vari contesti.

Questi simulatori riproducono fedelmente |'abitacolo di un'auto, con volante, pedaliera e spesso
sedile dinamico e schermi multipli per una visione immersiva.

Durante il corso, imparerai a controllare il veicolo in diverse condizioni di guida, come su
asciutto, bagnato, neve o ghiaccio, e in vari scenari, come traffico urbano, strade extraurbane o

circuiti di gara.

Potresti apprendere le tecniche di guida sicura, la gestione del veicolo in situazioni di
emergenza, le dinamiche del veicolo e i principi della fisica applicati alla guida.

* . DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

#’l‘ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
&Y 8

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 500
Cod.Mepa:D-CSMIAUTO




CORSO MARKETING

Un corso di marketing & un percorso formativo che ti fornisce le conoscenze e le competenze
necessarie per comprendere, pianificare e implementare strategie efficaci per promuovere
prodotti, servizi o idee.

Questo tipo di corso mira a prepararti ad affrontare le sfide del mercato, raggiungere il tuo
pubblico target e costruire relazioni durature con i clienti.

Durante il corso, potresti esplorare i concetti fondamentali del marketing, come I'analisi del
mercato e della concorrenza, la segmentazione del pubblico, il targeting e il posizionamento,
imparando a definire la proposta di valore unica di un prodotto o servizio e a

comunicarla efficacemente.

f *.  DURATA DEL CORSO
8./ 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
% 20

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
[5Y  Allievi da 16 anni in poi
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€. 500
Cod.Mepa:D-CMARKETING
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CORSO PROGRAMMAZIONE PLC

"Q.‘

3}..’

Un corso di programmazione PLC (Programmable Logic Controller) & un percorso formativo che
ti insegna a programmare questi dispositivi elettronici utilizzati per automatizzare processi
industriali e controllare macchinari.

Durante il corso, apprenderai i concetti fondamentali dell'automazione industriale, I'architettura
dei PLC, i linguaggi di programmazione specifici (come Ladder Diagram, Function Block Diagram,
Structured Text, Instruction List e Sequential Function Chart) e le tecniche di programmazione
per implementare logiche di controllo, sequenze operative e sistemi di supervisione.

f ‘. DURATA DEL CORSO
- g./ 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

:“ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
g’ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
3\ studenti, Professionisti

€.1000
Cod.Mepa:D-CPLC




CORSO AUTOMAZIONE

Un corso di automazione & un percorso formativo che ti introduce ai principi e alle tecnologie
utilizzate per rendere i processi operativi piu efficienti, autonomi e con minore intervento
umano.

Durante il corso, esplorerai i concetti fondamentali dei sistemi automatizzati, che possono
includere meccanica, elettronica, informatica e controllo.

Apprenderai come funzionano sensori, attuatori, controllori logici programmabili (PLC), sistemi
di supervisione (SCADA) e robot industriali, e come questi componenti vengono integrati per
creare sistemi automatizzati complessi. Il corso puo coprire diverse aree dell'automazione, come
['automazione industriale (nella produzione e manifattura), I'automazione degli edifici (gestione
di illuminazione, climatizzazione, sicurezza), I'automazione dei processi (in ambito
amministrativo e gestionale) e la robotica.

f ‘. DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (3 ore per lezione)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
3\ studenti, Professionisti
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€.1000
Cod.Mepa:D-CAUTOMAZIONE




Lol
=
S
H
N
<T
>
14
S
L
H
=
H
Vg
14
S
1

CORSO RO\%OTICA INDUSTRIALE

e
Pl L Aamtlt

t'

@ \

Un corso di robotica industriale e un percorso formativo approfondito che ti fornisce le
competenze necessarie per comprendere, programmare, integrare e mantenere robot utilizzati
in contesti di produzione industriale.

Durante il corso, esplorerai I'architettura dei robot industriali, i diversi tipi di robot (come
antropomorfi, SCARA, cartesiani e delta), i loro sistemi di controllo e i sensori.Apprenderai i
linguaggi di programmazione specifici utilizzati per i robot industriali, le tecniche di
movimentazione, la gestione della sicurezza e l'integrazione dei robot in linee di produzione
automatizzate e isole robotizzate.

Il corso pud includere simulazioni pratiche, progettazione di isole robotizzate e analisi del
ciclo di lavoro.

f ‘. DURATA DEL CORSO
- g./ 12 ore (3 ore per 4 lezioni)

:“ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
g’ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

A CHI E RIVOLTO IL CORSO
3\ studenti, Professionisti

€.1000
Cod.Mepa:D-CROBOTINDU




CORSO LINGUA INGLESE PER CERTIFICAZIONE
B1-B2 FOR BUSSINESS

ENGLISH LANGUAGE

COURSE

Un corso di inglese per la certificazione B1-B2 in ambito business & un percorso formativo
mirato a sviluppare le competenze linguistiche necessarie per comunicare efficacemente in
contesti professionali e superare gli esami di certificazione di livello intermedio-alto (B1 e B2 del
Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue) specificamente orientati al mondo degli
affari.

Durante il corso, consoliderai e amplierai la tua conoscenza della grammatica inglese,
acquisendo una maggiore precisione nell'uso dei tempi verbali, delle strutture sintattiche
complesse e del vocabolario specialistico relativo al business.

Ti eserciterai nelle quattro abilita linguistiche (ascolto, parlato, lettura e scrittura) con un focus
particolare sulla comunicazione in situazioni lavorative tipiche, come partecipare a riunioni,
presentare progetti, scrivere email e report professionali, condurre trattative, comprendere
articoli di settore e interagire con clienti e colleghi internazionali

/<y - DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

&’.ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
% 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 300
Cod.Mepa:D-CINGLESEB1B2
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CORSO TEDESCO BASE
CORSO di
[EDESCO

livello
BASE

Un corso di tedesco base & un percorso formativo introduttivo che ti fornisce le fondamenta
della lingua tedesca.

Durante il corso, imparerai l'alfabeto, la pronuncia e le regole di base della grammatica, come la
struttura della frase, i generi dei nomi, i casi (nominativo, accusativo, dativo), la coniugazione dei
verbi al presente e al passato prossimo, e I'uso degli aggettivi.

Acquisirai un vocabolario essenziale per affrontare situazioni quotidiane, come presentarti,
parlare della tua famiglia, chiedere informazioni, ordinare cibo, fare acquisti e orientarti. Il corso
si concentra sullo sviluppo delle quattro abilita linguistiche fondamentali: ascolto, parlato,
lettura e scrittura, con particolare attenzione alla comunicazione orale e alla comprensione di
testi semplici.

Attraverso esercizi interattivi, dialoghi, attivita di ascolto e brevi testi, sarai gradualmente in
grado di comprendere e produrre frasi semplici e brevi conversazioni.

/<y - DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 300
Cod.Mepa:D-CTEDESCOB




CORSO DI TEDESCO AVANZATO

CORSO di
[EDESCO

livello
AVANZATO

Un corso di tedesco avanzato € un percorso formativo che mira a consolidare e ampliare le
competenze linguistiche acquisite a livello intermedio, portandoti a una maggiore fluidita e
precisione nell'uso della lingua tedesca.

Durante il corso, approfondirai aspetti grammaticali piu complessi, come i casi al genitivo, il
congiuntivo (Konjunktiv | e 11), le preposizioni con caso variabile, le forme passive e le costruzioni

subordinate piu elaborate.

Amplierai significativamente il tuo vocabolario, apprendendo espressioni idiomatiche,
sfumature di significato e terminologia specifica in diversi contesti

/<y - DURATA DEL CORSO
g./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

L
=
S
i
N
<<
>
1
S
L
-
=
-
e
1
S
(O

€. 600
Cod.Mepa:D-CTEDESCOA




CORSO LINGUA FRANCESE BASE

LINGUA FRANCESE BASE

Un corso di francese base & un percorso formativo introduttivo che ti fornisce le fondamenta
della lingua francese.

Durante il corso, imparerai l'alfabeto francese, la sua pronuncia specifica (incluse le nasali e le "e
mute"), e le regole grammaticali di base come la struttura della frase, i generi dei nomi,
I'accordo degli aggettivi, la coniugazione dei verbi pit comuni al presente, al passato prossimo e
al futuro semplice.

Acquisirai un vocabolario essenziale per affrontare situazioni quotidiane, come presentarti,

parlare della tua famiglia e dei tuoi interessi, chiedere e dare informazioni di base, ordinare al
ristorante, fare acquisti e orientarti in una citta

/<y - DURATA DEL CORSO
8./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
oW 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti
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€. 300
Cod.Mepa:D-CFRANCESEB




CORSO LINGUA FRANCESE AVANZATO

CORSO di

FRANCESE

livello
AVANZATO

'@L~ s

Un corso di francese avanzato € un percorso formativo che mira a consolidare e ampliare le
competenze linguistiche acquisite a livello intermedio, portandoti a una maggiore fluidita e
precisione nell'uso della lingua francese.

Durante il corso, approfondirai aspetti grammaticali piu complessi, come i tempi verbali avanzati
(passato anteriore, trapassato remoto, futuro anteriore), il congiuntivo (présent, passé,
imparfait, plus-que-parfait), le forme passive e pronominali in contesti piu sfumati, e le strutture
sintattiche elaborate.

Amplierai significativamente il tuo vocabolario, apprendendo espressioni idiomatiche, modi di

dire, registri linguistici diversi e terminologia specifica in vari ambiti (culturale,
sociale, professionale).

f ‘. DURATA DEL CORSO
- g./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

:“ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
g’ﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti
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€. 600
Cod.Mepa:D-CFRANCESEA
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rNRCN IINCLIA CINECE RACE

ora

Corso Base

= diCINESE

Il corso che ti aiutera a
costruire solide basi della
lingua, partendo da zero!

I

Oripg

Un corso di cinese base & un percorso formativo introduttivo che ti fornisce le fondamenta della
lingua cinese mandarino, la variante piu parlata.

Durante il corso, imparerai il sistema di traslitterazione ufficiale, il pinyin, che ti aiutera a
pronunciare i suoni e i toni, un aspetto cruciale del cinese.

Sarai introdotto ai quattro toni principali e al tono neutro, e imparerai come la loro corretta
pronuncia influenzi il significato delle parole.

Acquisirai un vocabolario di base per affrontare situazioni quotidiane, come presentarti, parlare
della tua famiglia, chiedere informazioni semplici, ordinare cibo e fare acquisti

f ‘. DURATA DEL CORSO
g./ 15ore (2 ore e 30 minuti per 6 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
& 5

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 400
Cod.Mepa:D-CCINESEB




CORSO LINGUA CINESE AVANZATO

>0,

Corso

CHITESE

BUSINESS ETIQUETTE

Un corso di cinese avanzato e un percorso formativo che mira a consolidare e ampliare le
competenze linguistiche acquisite a livello intermedio, portandoti a una maggiore fluidita,
precisione e sofisticazione nell'uso del cinese mandarino.

Durante il corso, approfondirai strutture grammaticali complesse, come le costruzioni passive, le
frasi comparative avanzate, |'uso appropriato di congiunzioni e avverbi, e le sfumature dei
classificatori.

Amplierai significativamente il tuo vocabolario, apprendendo espressioni idiomatiche, modi di

dire, registri linguistici formali e informali, e terminologia specifica in diversi ambiti (culturale,
sociale, professionale).

* . DURATA DEL CORSO
'-* 150ore (2 ore e 30 minuti per 6 lezioni)

: ‘ NUMERO MINIMO DI PARTECIPANTI
& ¢

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
& 5

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 700
Cod.Mepa:D-CCINESEA
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CORSO LINGUA SPAGNOLA BASE

Un corso di spagnolo base e un percorso formativo introduttivo che ti fornisce le fondamenta
della lingua spagnola.

Durante il corso, imparerai l'alfabeto spagnolo e la sua pronuncia, che € generalmente piuttosto
fonetica. Sarai introdotto alle regole grammaticali di base, come la struttura della frase, i generi
dei nomi, I'accordo degli aggettivi e la coniugazione dei verbi piu comuni al presente.

Acquisirai un vocabolario essenziale per affrontare situazioni quotidiane, come presentarti,

parlare della tua famiglia e dei tuoi interessi, chiedere e dare informazioni di base, ordinare
cibo e fare acquisti

/<y - DURATA DEL CORSO
8./ 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

g’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
% 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 300
Cod.Mepa:D-CSPAGNOLOB




CORSO LINGUA SPAGNOLA AVANZATO

SHABLAS

ESPAROL?

et LIVELLO AVANZATO

Un corso di spagnolo avanzato e un percorso formativo che mira a consolidare e ampliare le
competenze linguistiche acquisite a livello intermedio, portandoti a una maggiore fluidita,
precisione e sofisticazione nell'uso della lingua spagnola.

Durante il corso, approfondirai strutture grammaticali complesse, come i tempi verbali del
congiuntivo, le costruzioni passive e impersonali, le proposizioni subordinate avanzate e I'uso
sfumato delle preposizioni.

Amplierai significativamente il tuo vocabolario, apprendendo espressioni idiomatiche, modi di

dire, registri linguistici formali e informali, e terminologia specifica in diversi ambiti (culturale,
sociale, professionale, economico)

/<y - DURATA DEL CORSO
'-* 12 ore (2 ore per 6 lezioni)

&’lﬁ NUMERO MASSIMO DI PARTECIPANTI
2 10

A CHI E RIVOLTO IL CORSO

Ue3Y  Tutti

€. 600
Cod.Mepa:D-CSPAGNOLOA
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